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SZAKMAI BESZÁMOLÓ 

A KUTATÁSI PROGRAM MEGVALÓSÍTÁSÁRÓL 
 
 
 

A kutatási program címe: Robotok a 
mezőgazdaságban (ÚT-2018-0021) 

A kutatást vezető mentor neve: Fazekasné 
Marton Mónika 

A kutatócsoport tanulóinak száma: 3 fő 

Érintett tudományterület: 

• Természettudományok: 
Multidiszciplináris természettudományok 

• Műszaki tudományok: Agrár műszaki 
tudományok, Informatikai tudományok,  

• Matematika: Matematika 
 
Bevezető 
 
Az újabb ipari forradalom, amit ma Ipar 4.o-ként emlegetnek, a digitalizáció rohamos 
terjedését hozza magával. Ez alól a mezőgazdaság sem lehet kivétel, az ipar területéről 
oda is átszivárognak a digitális megoldások. Fontos lenne, hogy az agrároktatás is lépést 
tartson a technológia változásával, és élen járjon annak megismertetésében. Az út a 
tudomány programban ezt céloztuk meg. 
 
A kutatási program során célul tűztük ki a korszerű technológiának, a robotok építésének, 
programozásának, valamint mezőgazdasági alkalmazhatóságának a megismerését, és 
konkrét folyamatok modellezését LEGO Mindstorms EV3 robotok felhasználásával.  
A kutatásra 3 tanuló jelentkezett. Egy fő (Ács Csaba) 10.C mezőgazdasági gépész 
tanuló, és kettő (Horváth Gábor Zsolt és Józsa Róbert) 13.A mezőgazdasági 
szakos tanulók.  
  
A program első szakaszában a szakirodalmi tájékozódás történt. A mezőgazdaság 
digitalizációjáról elsődlegesen hazai és külföldi internetes forrásokból szereztünk 
ismereteket. A LEGO programozásához a HDIDAKT internetes oldaláról töltöttünk le 
könyveket és feladatgyűjteményeket.  
Horváth Gábor Zsolt és Józsa Róbert a szakirodalom felhasználásával szakdolgozatot 
készítettek a Guba Sándor Emlékversenyre és a Csapó Dániel Emlékversenyre.  
 
Az előadások megtartására tavasszal került sor. Szekszárdon harmadik helyezést 
értek el, míg Kaposváron különdíjasok lettek.  A tapasztalatokat iskolánk tanulóinak 
is továbbadták egy szakmai délután keretében a fenntarthatósági témahéten, ezzel segítve 
az ő fejlődésüket is.  
 
Időközben a tanulók megismerkedtek a LEGO Mindstorms EV3 robotok 
építéséhez szükséges eszközökkel, megtanulták azok felhasználását a 
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robotépítésben. Mivel iskolánk nem rendelkezik saját tulajdonú robotokkal, illetve az 
ezek megépítéséhez szükséges alkatrészekkel és a programozáshoz szükséges szoftverrel, 
intézményünkön kívül kerestünk segítséget. Felvettük a kapcsolatot a szombathelyi bázisú 
CROM szakkör vezetőivel (Schubert József és Horváth Máté), akik lehetőséget adtak 
arra, hogy az ő készleteiket használjuk. Ezeken a foglalkozásokon Schubert József 
irányítása alatt építettek, programoztak a tanulók.  
Az Út a tudományhoz pályázat keretében együttműködési megállapodást kötöttünk az 
ELTE Informatikai Intézetével. A pályázat sikeréről értesülve, februárban kezdtük el a 
közös munkát a szombathelyi karral, ahol dr. Nemes József docens úr és három 
technika szakos egyetemi hallgató támogatásával dolgoztunk. Az egyetem 
rendelkezik egy robotika tanteremmel, ahol mindenki önállóan tudott dolgozni, saját 
robotkészlettel és saját számítógéppel. Tanulópárokban folyt a munka. Minden 
szakgimnazista tanulót egy egyetemi hallgató tanított, irányított, ellenőrzött. Itt lépésről 
lépésre haladtak az építés és programozás tekintetében.  
A program második részében a pályázatban kitűzött célt valósítottuk meg. A témánk a 
broilertartás automatizálása volt.  
A mezőgazdaságban egyre kevesebben szeretnének munkát vállalni, így egyre nagyobb 
szükség van az emberi munkaerő robotokkal való kiváltására. Főként olyan helyen, ahol 
mechanikusan el kell végezni a feladatokat, és nincs szükség nagy szakértelemre, 
szakértelmen alapuló döntésekre. Nagyrészt a környezetszabályozás (szellőztetés, hűtés-
fűtés) már automatizált, csakúgy, mint a takarmánykiosztás vagy az itatási technológia. 
Az állattartónak azonban szükséges minden nap bejárni az istállót az állomány ellenőrzése 
miatt. A fertőzések elkerülése érdekében az elhullott egyedeket el kell távolítani. 
Szerettünk volna megoldást találni arra, hogy egy robot segítségével ellenőrizzük az 
állományt, kiszűrjük az elhullott egyedeket, majd ezeket a robot önálló döntést követően 
összegyűjti a kijelölt edényzetbe, végül eltávolítja az istállóból.  
Többféle mechanikai megoldást is próbáltunk megvalósítani. Önjáró gumikerekes 
vagy lánctalpas szerkezeteket építettünk, amiket tolólappal illetve markolóval 
szereltünk fel. Végül a gyakorlati kivitelezhetőséget figyelembe véve a sinen 
mozgó kar lett a befutó.  
 

 
1. kép Sínen működő robotkar 
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2. kép Önjáró tetemgyűjtő robotok 

 
A LEGO készletek a szemléletmód, a gondolkodás és digitális kompetenciák 
fejlesztésére kiváló, középiskolai szinten elfogadható módon alkalmazható a 
robotika alapjainak és mezőgazdasági folyamatok modellezéséhez, bár több 
esetben a valós folyamatokat sematizálni, vagy más módon kell megoldani. 
 
A pályázat megvalósításához kapcsolódóan az alábbi programok valósultak meg: 

- Látogatás a győri Digitális Élményközpontban a MobilITy-ben, ahol 90 perces 
foglalkozás keretében ismerkedhetnek meg a robotika világával. 

- Tanulmányi kirándulás a szombathelyi ELTE-SEK Gépészmérnöki Karán, ahol 
tanulóink betekintést kapnak a különféle laboratóriumi és műhelyfoglalkozásokba 
(anyagismereti labor, stb.). 

- Üzemlátogatás állattartó telepeken, ahol a gyakorlati folyamatokat ismerhetik meg. 
(elsősorban pecsenyecsirke-tartás). 

- Szakmai kirándulás az Agro Mash EXPO-n ahol a mezőgazdaság technikai 
újdonságaival ismerkednek a tanulók. 

- Fenntarthatósági témahéten a szakgimnazisták előadást hallhattak a Smart 
Farmról, illetve saját kutatással bővítve önálló előadásokat tartottak a témában; 
emellett plakátkészítés is történt a microsoft publisher programban. 

- Informatikai témanapon az ELTE munkatársa tartott előadást, majd gyakorlati 
foglalkozásokat, ahol 20 tanuló sajátíthatta el a microbit programozás alapjait 

- Tanárként részt vehettem egy robotikábal kapcsolatos 5 napos továbbképzésen, 
amelynek során nagyon sok az oktatásban használható ismeretre tettem szert 
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- Ellátogathattunk az ELTE-SEK által patronált II. Robotversenyre, ahol ötleteket 
nyerhettünk 

- Ács Csaba részt vehetett egy egyhetes robotika táborban az ELTE szervezésében 
 
A projekt eredményei több téren is hasznosultak.  A pályázati forrásnak köszönhetően egy 
olyan eszközparkkal bővült az oktatás során használható bemutatóeszközeink sora, 
amelyet saját forrásból nem tudott volna intézményünk beszerezni.  A robotika egy modern 
technológia, a jövőben várható további fejlődése, elterjedése, amit így minden diákunk 
meg tud tanulni, be tud gyakorolni. Alkalmazása beilleszthető a mezőgazdasági 
gépészképzésbe, összekapcsolható a növénytermesztéssel, állattenyésztéssel és kertészeti 
ismeretekkel egyaránt.  Felhasználható a gyakorlati foglalkozások alkalmával. A 
hasznosulás pedagógiai oldala figyelemre méltó. Mivel a mezőgazdasági 
szakközépiskolában nem a kiemelkedő tanulmányi eredményű tanulók kerülnek, a 
közismereti órákon sikerélményekkel kevésbé gazdagodnak. Motivációjukat inkább a 
szakmai órákon lehet felkelteni. A LEGO, mint „játék” az érdeklődésüket jelentős 
mértékben felkeltette. Nagyon sok szabadidőt és energiát áldoztak a program 
végrehajtására.  Jelentős mennyiségű szakirodalmat olvastak el, és fordítottak le.  A mai  
középiskolai oktatásban nagy előrelépés ez, csakúgy, mint az önálló munkavégzés. A 
diákok fejlődése és önállóssága mellett a másik pedagógiai eredmény, hogy a projekt 
„végtermékét” az iskolai oktatásban széles körben lehet használni: tanórákon, szakmai 
gyakorlatokon, a műszaki-tudományos megoldások bemutatásához.  
A pedagógusok szempontjából egy olyan új oktatási környezet jött létre, mely túlmutat a 
hagyományos tankönyvi, esetlegesen számítógépes vizuális szemléltetéstől. A diákok 
önállóan alkothatnak, autodidakta módon vagy egymástól tanulhatnak. Ezáltal 
könnyebben befogadhatóbbá vállnak az összetettebb műszaki-informatikai folyamatok 
iránt. Emellett egy olyan élménnyel gazdagodhatnak tanulóink, mely eredményezheti a 
továbbtanulást felsőoktatási intézményben. A fejlesztés növeli iskolánk presztízsét, az 
oktatás minőségét.  
 
 
Médiamegjelenések: 

• https://www.vaol.hu/kozelet/helyi-kozelet/ut-a-tudomanyhoz-projektbemutatot-
tartottak-vepen-
2892829/?fbclid=IwAR2Ha1unnGtbPBtvGI7SH2qOyDt2q99jkTkjpPhO-
QAZ09TOFmMnhYrBZt0 

• http://vep.hu/onkormanyzat/vepi-kronika/2019-junius-vepi-kronika-xx-evfolyam-
6-szam.html?p=1 

• http://www.frisss.hu/kozeletrovat/mezogazdasagi-robotokat-terveznek-a-
szombathelyi-diakok?fbclid=IwAR0X8Yl2_U2KvmicFXx0fj-t_sEk5-
K6iFFImRMNxLRUSFrHDbUKvaMmOKk 

• http://www.sztv.hu/hirek/ket-vepi-nyertes-diak-az-utravalo-
osztondijprogramban-20190320 


